
11. अल्गोरिदम - हे वापरून पहा

2. मार्गातील अडथळा दूर करणे 12. अल्गोरिदम - चिन्हाच्या  खेळाचे अनुसरण करा

3. मार्गातील अडथळा दूर करणे 13. अल्गोरिदमवर आधारित रोबोट काढा

4. मार्गातील अडथळा दूर करणे 14. कोड सोडवा  आणि पूर्ण करा

5. मार्गाचा मागोवा घेणे 15. अल्गोरिदमवर आधारित रोबोट काढा

6. मार्गाचा मागोवा घेणे 16. रोबोटिक्स - रोबोट आदेश

7. मार्गाचा मागोवा घेणे 17. रोबोटिक्स - रोबोटची जोडणी करा

8. अल्गोरिदम - कार्य करण्यासाठी पायऱ्या 18. रोबोटिक्स - चित्रपटांमधील रोबोट

9. अल्गोरिदम - क्रमाक्रमाने 19. रोबोटिक्स - पुनर्नवीनीकरण के लेला रोबोट

1. मार्गातील अडथळा दूर करणे 

7-8 वर्ष | आठवडा 3
तंत्रज्ञान - अल्गोरिदम आणि रोबोटिक्स

10. अल्गोरिदम - त्रुटी सुधारणे 20. रोबोटिक्स - रोबोट हाताची कठपुतळी



Stop Here (थांबा)
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DEBUGGING THE ROUTE(मागट सोडवा) 

सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. खाली हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. 

पण कुणीतरी बाणांची जागा बदलली आिे हकंवा ते बाण कमी / जास्त वेळा ठेवले आिेत. बाण बरोबर ठेवण्यास 

मदत करा.

Start Here (सुरु)
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Stop Here (थांबा)

DEBUGGING THE ROUTE(मागट सोडवा)

सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. खाली हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. 

पण कुणीतरी बाणांची जागा बदलली आिे हकंवा ते बाण कमी / जास्त वेळा ठेवले आिेत. बाण बरोबर ठेवण्यास 

मदत करा.

Start Here (सुरु)
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Stop Here(थांबा)

DEBUGGING THE ROUTE(मागट सोडवा)

सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. खाली हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. 

मागाशत असलेले स्टासश लाल करा. मागाशत नसलेले स्टासश हनळे करा.

Start Here (सुरु)
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Stop Here

Start Here

S4

Start Here

S3

Start Here

Start Here

S2

S5

DEBUGGING THE ROUTE(मागट सोडवा)

सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. खाली हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. 

तुमच्या मते रस्त्याची सुरुवात कुठून िोते?S1, S2, S3, S4 or S5

Start Here

S1
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END 

(थांबा)

TRACING THE ROUTE (मागट पगरवा)
सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. . पांढऱ्या डब्यांमधून बाणांच्या 

सािाम्ऺाने रस्ता पूणश करा. सोबत हदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून तुम्ही बाण कापून पांढऱ्या डब्यांमधे्य हचपकवू शकता व रस्ता पूणश करू 

शकता.

START(

सुरु)
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START(

सुरु)

TRACING THE ROUTE(मागट पगरवा)
सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. . पांढऱ्या डब्यांमधून बाणांच्या 

सािाम्ऺाने रस्ता पूणश करा. सोबत हदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून तुम्ही बाण कापून पांढऱ्या डब्यांमधे्य हचपकवू शकता व रस्ता पूणश करू 

शकता.

END 

(थांबा)
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END 

(थांबा)

START 

(सुरु)

TRACING THE ROUTE(मागट पगरवा)
सुरुवाती पासून शेवट पयंत पोिोचायला रस्ता काढून हदलेला आिे. हदलेले बाण रस्त्याची हदशा दशशवतात. . पांढऱ्या डब्यांमधून बाणांच्या 

सािाम्ऺाने रस्ता पूणश करा. सोबत हदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून तुम्ही बाण कापून पांढऱ्या डब्यांमधे्य हचपकवू शकता व रस्ता पूणश करू 

शकता.
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पायरȣ 4:

पायरȣ 5:

ट: अãगोǐरदम- पायâया

ͧमğांनो, आपण ͧलबंपूाणी बनवायला ͧशकूया. ͬचğ ेपाहून Ĥ×येक ͩĐयाकलापासाठȤ अãगोǐरदम पायâया ͧलहा.

पायरȣ 1:

पायरȣ 6:

पायरȣ 2:

पायरȣ 3:
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कागद पुɎा अȯाŊमȯे 
दुमडा

d.

g.

e.

h.

f.

i.

ट: अʎोįरदम- ũुटी सुधारणे

लोक दररोज करत असलेʞा गोʼीचें वणŊन करǻात मदत करǻासाठी आʉी अʎोįरदम वापŝ शकतो. िवमान 
बनवǻाǉा पाय̴या येथे आहेत. ũुटी आहेत. कागदी िवमान बनवǻासाठी योƶ अʎोįरदम असलेʞा डɯावर खूण 

करा.

a. b. c.

कोप̴याǉा बाजू मȯभागी 
दुमडा बाजूने खाली दुमडा तयार िवमान हवेत उडवा

कागदाǉा मȯभागी कापा कागद मधोमध दुमडा कागद चुरगळा

वरचे कोपरे मȯभागी दुमडा कागदाचे वरचे कोपरे फाडा

www.printlearncenter.com by
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ट: अʎोįरदम- हे कŝन पहा

पायरी 3: पǦांसह तीन पंख जोडा

पायरी 1: शरीरासाठी 
िũकोण काढा.

पायरी 2: कोणतेही तीन 
लहान डोळे काढा

पायरी 3: पǦांसह तीन पंख 
जोडा

पायरी 4: तळाशी तीन 
लहान पाय जोडा पायरी 5: एक शेपटी जोडा
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ट: अãगोǐरदम- बैठा खेळ

ͧमğांनो, आज आपण खेळ खेळूया. आमचा इथे एक ͧमğ आहे Ïयाला ×याचा वाढǑदवस ×याÍया कुटंुबासोबत साजरा
करायचा आहे. खालȣ Ǒदलेãया ͬचÛहांचा वापर करा आͨण ×याला ×याÍया कुटंुबापयɍत पोहोचÖयास मदत करा.

येथून सǽु समाÜत
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2924 25 26 27 28

5

11 10 9 8 7 6

सुŜवात 1 2 3 4

समाɑ 34 33 32 31

15 16 17

23 22 21 20 19 18

ट: कोिडंग मूलभूत - अनुŢम

िचɎे

उजवीकडे वळा डावीकडे वळा वर वळा

खाली वळा सॅमला ƽा घरी पोहोचा

अनुŢम Ţमाने तािकŊ क चरणांचा एक संच आहे. चला एक उपŢम कŝया. रामाला ȑाǉा घरी पोहचǻास 
मागŊदशŊन करा. वाटेत, तुʉी ȑाǉा िमũाला, सॅमला घेतले पािहजे आिण सीमा ओलांडणार नाही याची खाũी करा. 

तुʉी तुमची पेİɌल मागाŊवर हलवू शकता आिण नंतर राम आिण सॅमला रामǉा घरी जाǻासाठी तुमचा कोड 
िलिहǻासाठी खाली िदलेʞा िचɎांचा वापर कŝ शकता.

30

12 13 14

www.printlearncenter.com by

FreeText
12



रोबोर् चे शरीर काढा

रोबोर् चे हात काढा 

रोबोर् चे िाय काढा 

रोबोर् मधे्य बाकी 

तिशील (details) जोडा

(Algorithm) अल्गोररथम वर आधाररत रोबोर् चे पचत्र 

चला, आपली कल्पना आहण हनमाशणशक्ती वाढवूया. खाली हदलेल्या सूचना पाळून एक रोबोट बनवा. .

माझा रोबोर् (ROBOT)

सुरु करा

रोबोर् चं डोकं काढा 

रोबोर् ची मान काढा 

www.printlearncenter.com by
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अनकोड कᱨन पुणᭅ करा 

खाली ᳯरᲦ जागांवर अᭃरे िलिह᭛यासाठी कोड बॉ᭍स वापरा आिण ᭜यानुसार आकार 
काढा. 

उदाहरण 
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रंगवा 

ᳰदले᭨या कलर कोडनुसार िचᮢात आकार रंगवा. 

जाभंळा 

केशरी 

लाल 

गुलाबी 

िहरवा 

www.printlearncenter.com by

FreeText
15



ई: रोबोिटƛ - यंũमानव एकũ करा

कीटकांसारखे िदसणारे झंुड रोबोट्स आहेत हे तुʉाला माहीत आहे का? लʺरातही बॉɾ काढून मानवी जीव 
वाचवǻासाठी रोबोटचा वापर केला जातो. संदभŊ ʉणून िदलेले िचũ वापरा आिण बॉƛमधील काही रोबोट भागांǉा 

मदतीने खाली िदलेʞा जागेत तुमचा ˢतः चा रोबोट काढा. तुʉी ȑाला रंगही देऊ शकता.

www.printlearncenter.com by
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या ͬचğपटातील इतर पाğ:

रोबोǑटÈस- रोबोटशी संबंͬधत ͬचğपट

www.printlearncenter.com by 

ͬचğपटाच ेनाव:

या ͬचğपटातील पाğ:

ͬचğपटाच ेनाव:

या ͬचğपटातील पाğ:

या ͬचğपटातील इतर पाğ:

रोबोǑटÈस हा शÞद Ĥथम 1992 मÚये Issac Asimov यांनी ͧलǑहलãेया रनराउंड या ͪव£ान किãपत कथेत Ǒदसनू आला. इलेिÈĚक आम[ Ĥथम िåहÈटर èकȧनमन
यांनी ͫडझाइन केल ेहोत ेआͨण ×याला PUMA àहटले गेले. एका Ĥͧसɮध हॉͧलवडू रोबोट-आधाǐरत ͬचğपटातनू खालȣ Ǒदलेलȣ खलनायक पाğ ेओळखÖयाचा Ĥय×न
कǾया आͨण ͬचğपटाच ेनाव आͨण सबंंͬ धत पाğ ेͧलहूया.
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रोबोिटƛ- पुननŊवीनीकरण केलेला रोबोट

रोबोट्स िवशेषतः  उपयुƅ आहेत कारण ते अशा गोʼी कŝ शकतात Ǜा ʩƅीसंाठी धोकादायक असू शकतात. 
तुʉाला रोबोट्स आवडतात का? तुमǉा घरातील पुɎा वापरता येǻाजोƶा वˑू वापŝन रोबोट बँक बनवू. यासाठी, 
तुʉी काही पुǪे, गोदं, िटन, बाटʞा इȑादी वापŝ शकता. तुʉी पŐट, पŐट İːƛ, पेपर, वॉशी टेप, बाटलीǉा टोɗा 

इȑादी वापŝन तुमचा रोबोट सजवू शकता. तुʉी या रोबोट इमेजचा संदभŊ घेऊ शकता.

तुमची रोबोट बँक बनवǻासाठी तुʉी 
वापरत असलेʞा सामŤीची यादी िलहा.

तुमची रोबोट बँक तयार करǻाची ŮिŢया तुʉी िलš शकता का?
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रोबोिटƛ - रोबोट हाताची कठपुतळी

रोबोट्स साधारणपणे संगणक ŮोŤाम िकंवा इलेƃŌ ॉिनक सिकŊ टरीȪारे िनयंिũत केले जातात. रोबोट िविवध आकार आिण 
आकारात येतात. सवŊ रोबो माणसांसारखे िदसत नाहीत. तुʉाला रोबोट बनवǻात ˢार˟ आहे का? घरबसʞा 

उपलɩ असलेʞा काही गोʼीǉंा मदतीने रोबोट हाताची बाŠली बनवǻाचा Ůयȉ कŝया.

तुमचा रोबोट हँड पपेट बनवǻासाठी तुʉी 
वापरत असलेʞा सामŤीची यादी िलहा.

तुʉी तुमचा रोबोट हात कठपुतळी कसा बनवता 
याǉा पाय̴या िलš शकता का?

काही जुने पुǪा, फोम शीट, जुने िटन, तपिकरी कागदाǉा िकराणा िपशʩा इ. वापरा.

पŐट, काǬा, कागद, वॉशी टेप, बाटलीǉा टोɗा, पीठ इȑादी वापŝन तुʉी तुमचे रोबोट सजवू शकता.

रोबोटǉा मागǉा बाजूला दोरी िचकटवा िकंवा िटनमȯे हात घाला आिण खेळायला सुŜवात करा.

तुमचा रोबोट हाताची कठपुतळी बनवǻाची कʙना येथे आहे.
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1 a

2

b

3

c

4

d

यांिũक- िगयसŊ

गीअर हा िफरणारा गोलाकार मशीन भाग आहे जो टॉकŊ  Ůसाįरत करǻासाठी दुसयाŊ दात असलेʞा भागासह मेश 
करतो. यंũे वापरत असलेʞा गीअसŊǉा Ůकाराशी जुळवा.
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