
11. विस्तारित रूप

2. गोलाकार बंद 12.क्रमवारी क्रमांक

3. बसचे वेळापत्रक 13.क्रमवारी क्रमांक

4.जोडा आणि लिहा 14. प्रश्नमंजुषा

5.स्थान मूल्य 15. प्रश्नमंजुषा

6.ऋण संख्या आणि समन्वय 16.भूमिती - खेळ

7. प्रश्नांची उत्तरे द्या 17.भूमिती - जाळे  आणि घन आकार

8. रोमन अंक लिहा 18.भूमिती - परिवर्तने

9. संख्या व्यवस्थित करणे 19.भूमिती - परिवर्तने

1. ग्रिड पूर्ण करा

10-11 वर्ष | आठवडा 1
गणित - मूलभूत गणिते

10.स्थान मूल्य 20.भूमिती - प्रतिबिंब



विड पूिु कर 
एकद  प्रते्यक आयटम ि परून िीड पूिु कर , योग्य स्थ न वनवित करण्य स ठी स्तांभ आवि पांक्तीच्य  सांकेत ि पर  

2, 3, 18, 27, 30, 36, 49, 64, 67 

प्र इम नांबर 3 चे 

पतष्कळसे 

पररपूिु िगु 

सम सांख्य  

विषम 

सांख्य  

36 च्य 

क रक 

अ‍‍ॅवनमल च टुचे विशे्लषि कर 

1. कत त्र् ांची सांख्य : _______________

2. कत त्र् पेक्ष  आिखी वकती क सि? _____________

3. सिु प्र िी वकती? ___________

---------------- येथे फोल्ड कर  ------------------- 

उत्तरे: 

प्रथम 

क्रम ांक 

3 चे 

गति क र 

पररपूिु 

चौरस 

जरी 2 18,30,36 36,64 

विषम 3,67 3,27 49 

36 चे घटक 2,3 3,18,36 36

अ ‍ॅनिमल चार्ट 

1. 14

2. 6

3. 50
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गोळाबेरीज
ही मूल्ये जवळच्या भलटरपयांत आणि एका भलटरच्या जवळच्या दहाव्यापयांत पूिय करा.
उदा. ६५९३ भमली म्हिजे जवळच्या भलटरपासूि ७ भलटर आणि ६.६ भलटरच्या जवळच्या दहाव्या 
दशकात.
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प्राणी चार्ट
 

प्रश ा्ांची उत्तरे देण्यासाठी चार्ट वापरा

1. जर 66 कुत्री असतील तर प्रत्येक एक्स = _______________ प्राणी.
2. कासवाांची सांख्या = _________________.

3. एकूण प्राण्याांच्या ककती अांशात साप आहेत: ________________. 

4. एकूण १ to साप जोडले गेले तर एकूण प्राण्याांमध्ये सापाचा अांश
होईल ______________. 

5. सस्त  ्प्राण्याांची सांख्या: ___________________.

आकार
गहाळ सांख्या भरा जेणेकरू  ्डावी आणण उजवीकडील मूल्ये वर आणण खाली तळाशी मूल्ये ब्वण्यासाठी एकत्रत्रतपणे जा

उत्तरे:

चार्ट:1. 6 2. 30 3. 1/9 4. 1/5 5. 114 

आकार द्या:

1.शीर्ट: 85, तळाशी: 35 2. डावे: 86, तळ: 79
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लेखि

आपल्या भमत्ाला िाताळ पाटीसाठी आमबंत्त करिारे पत् खाली ददले असूि ते पूिय करा:
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जोडा आणि भलहा
संख्या जोडा आणि शब्दात उत्तर भलहा.
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संख्या शब्दात भलहा.

या संख्या शब्दात भलहा.

उदाहरिः 5.136 हे पाच बबदं ूएक तीि सहा आहे
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िकारात्मक संख्या आणि समन्वय

या अटींची छोटी व्याख्या भलहा:

सकारात्मक संख्या

िकारात्मक संख्या

शून्यापेक्षा अधिक संख्या

शून्यापेक्षा कमी सखं्या

या संख्या उतरत्या िमािे व्यवजस्थत करा:

या संख्या चढत्या िमािे व्यवजस्थत करा:
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दशमाि पट्टी वाचि:

प्रशिांची उत्तरे देण्यासाठी खालील पट्टी वापरा.

1. 4 इंच मध्ये ककती सेंटीमीटर आहेत?

___________________________________________________________________________ 

2. 5 इंच मध्ये ककती सेंटीमीटर आहेत?

___________________________________________________________________________ 

3. 7.5 सेंटीमीटरमध्ये ककती इंच आहेत?

___________________________________________________________________________ 

4. 5 सेंटीमीटरमध्ये ककती इंच आहेत?

___________________________________________________________________________ 
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व्यत्यय
व्यत्यय ओळखा आणि ते अधोिेणखत किा.
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सािंकेततक सिंिेश
दिलेल्या संकेतांचा वापर करून खेळाचे नाव कटाक्षाने टाका.
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िमािंकािंची व्यवस्र्ा किा
1. खाली उतित्या क्रमाने क्रमवािी लावा:

63521047, 7354206, 63514759, 7355014, 102345680

____________________________________________________________________

2. पुढील िमािंक चढत्या िमाने व्यविस्र्त किा:

9873426, 24615019, 990357, 9874012, 24620010

____________________________________________________________________

3. सवाात लहान 9 अिंक िमािंक मलहा

____________________________________________________________________

4. सवाात मोठा अिंक िमािंक मलहा

____________________________________________________________________

5. भाितीय प्रिालीनुसाि 19,32,35,372 िमािंकासाठी िमािंकाचे नाव मलहा.

____________________________________________________________________

6. सवाात मोठा 9 अिंकािंच्या फिकाचा पूवावती आणि उत्तिाचधकािी शोधा आणि सवाात लहान 9 अिंकी सिंख्या.

____________________________________________________________________

____________________________________________________________________
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जागेची ककिं मत
A. अंकाचे णिकाण मूल्य लाल िंगात णलहा. स्थानाचे मूल्य शब्दात णलहा.

B. लाल ििंगात मलदहलेल्या अिंकािंची िशानी ककिंमत मलहा. चेहिा मूल्य शब्िात मलहा.

www.printlearncenter.com by

FreeText
12



ववस्तारित फॉमा
1. खालील क्रमांकाचा णवस्तारित फॉमण णलहा:

2. सिंख्येचे ववस्तारित फॉमा पहा आणि प्रमाणित शब्िात सिंख्या मलहा.

3. रिक्त िमािंक भिा.
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भागािंचे ववभाजन किीत आहे
भाग शोधून काढा.

टीप: आपि िजतक्या लवकि करू शकता तततक्या लवकि बेिीज किा. आठवड्यातून एकिा या पत्रकाची
पुनिावतृ्ती किा आणि पूिा होण्यास लागिा. या वेळेची नोंि ठेवा.
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एलसीएम शोधत आहे
A. एल.सी.एम. शोधा. त्यांच्या गुणाकािांची यादी करुन.

B. एल.सी.एम. शोधा. सामान्य मुख्य घटक शोधून खालील गोष्टी

C. एल.सी.एम. शोधा. प्राइम फॅक्टरिझेशन पद्धतीने दिलेल्या सिंख्येपैकी

D. एल.सी.एम. शोधा. ववभागिी पद्धतीने दिलेल्या सिंख्येपैकी

टीप: आपि िजतक्या लवकि करू शकता तततक्या लवकि बेिीज किा. आठवड्यातून एकिा या पत्रकाची
पुनिावतृ्ती किा आणि पूिा होण्यास लागिा या वेळेची नोंि ठेवा.
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 भूिमती - खेळ

भूिमती ही गिणताची एक शाखा आहे. हे सवŊ आकार आिण ȑाǉा गुणधमाōबȞल आहे. मुलांनो, आपण भूिमती बोडŊ 
गेम खेळू आिण भूिमतीǉा काही संकʙना िशकू या. पुढे जाǻासाठी एक फासे रोल करा. दशŊिवलेʞा कोनांची आिण 
आकारांची नावे Ȩा. जर तुʉी बरोबर असाल तर तुʉाला आणखी एक वळण िमळेल. परंतु आपण चुकीचे असʞास, 

आपण एक वळण चुकवतो. जो Ůथम िफिनश ɰॉकवर पोहोचतो, तो गेम पूणŊ करतो.

सुŝ 
करा

4 बाजू 
असलेʞा 
आकृतीचे 
नाव Ȩा.

२ पावले 
पुढे जा

START 
वर परत 
जा

सहा बाजू 
असलेʞा 
आकृतीचे 
नाव Ȩा

नेट 
ओळखापूणŊ करा

एक 
वळण 
चुकले

२ पावले 
मागे जा

शॉटŊकट 
वापरा

नेट ओळखा
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1

2

घनदाट तयार होतो.

 भूिमती - जाळे आिण घन आकार

भूिमती जाळे हा िȪिमतीय आकार असतो जो फोʒ केʞावर िũिमतीय घन बनतो. घनात िभɄ जाळे असू शकतात. 
िदलेʞा जाʨांवŝन काही ठोस आकृȑा बनवू.

घन ओळीसंह कट करा.

िठपके असलेʞा रेषांसह दुमडणे

ते एकũ िचकटवा.

घन तयार होतो.

घन ओळीसंह कट करा.

िठपके असलेʞा रेषांसह दुमडणे.

एकũ गोदं.
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1

2

3

6 6

5 5

4 4

3 3

2 2

1 1

0 0
1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7

िदलेʞा आकृतीला उगम̾थानी असलेʞा िवˑाराǉा कŐ ūासह मोठे करा.

 भूिमती - पįरवतŊने

िदलेʞा आकृȑांǉा 90 अंशांनी िफरवून तयार केलेली आकृती काढा.

गिणतामȯे, पįरवतŊन भूिमती ʉणजे भूिमतीय पįरवतŊनांǉा गटांवर लƗ कŐ िūत कŝन भूिमतीचा अɷास. İɢप ही 
भूिमतीतील एक गती आहे Ǜामȯे एखादी वˑू आरशाची Ůितमा तयार करǻासाठी सरळ रेषेवर वळिवली जाते. 

आकार वाढवणे याला डायलेशन असेही ʉणतात. िदलेʞा सूचनांनुसार आकृȑांचे ŝपांतर करा.

आकृती Ɨैितजįरȑा पलटवून तयार केलेली आकृती काढा.
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1 2

3 4

 भूिमती - पįरवतŊने

भाषांतरात, आकार न वळता सरळ रेषेत हलिवला जातो. नवीन İ̾थतीतील आकाराला भाषांतर Ůितमा ʉणतात. 
Ůितिबंब ही वˑूची आरशातील Ůितमा आहे. िदलेʞा सूचनांनुसार आकृȑा काढा.

िदलेʞा सूचनांचा वापर कŝन िũकोणाǉा Ůितमेचा आलेख काढा. एक बॉƛ ʉणजे एक युिनट.

2 उजवीकडे आिण 3 खाली 4 बाकी

3 वर 2 उजवीकडे 5 बाकी
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1 2

3 4

भूिमती - Ůितिबंब
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भौिमितक परावतŊन करǻासाठी, परावतŊनाची रेषा आवʴक आहे. दोन आकृती एकमेकांǉा िवŜȠ िदसतात. 
खालील आकृȑांची Ůितिबंबे काढा.
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