
11.अंकांशी खेळत आहे

2. एक आकार मध्ये आकार 12.भौमितिक आकार

3.आकार सममिती 13. बिंदू जोडा

4. वर्णमाला सममिती 14.अपूर्ण पूर्ण करा- सममिती

5. मोजा आणि लिहा- परिमिती 15. रंग कोडे- आकार

6. विचार करा आणि काढा- आयत 16.भूमिती- बोर्ड गेम

7.मोजा आणि रंग द्या

8.ओळखा आणि लिहा- कोन 18.भूमिती- परिवर्तन

9. निरीक्षण करा आणि लिहा- आकार 19.भूमिती- परिवर्तन

1. संके त आणि रंग

10.ओळखा- वर्तुळाचे गुणधर्म 20.भूमिती - प्रतिबिंब

9-10 वर्ष  | आठवडा  01
गणित-भूमिती

17.भूमिती- जाळे  आणि घन आकार



मोजा आणि मलहा

खालील आकर्वेारीच्या पररममतीची गिना करा.
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मोजा आणि मलहा

स्स्रंगचा वापर करून खालील आकर्वेारीची पररममती शोधा आणि प्रिान केलेल्या जागेवर उत्तर मलहा.
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मोजा आणि मलहा

खाली दिलेल्या आकृत्याचंे िरे शोधा.
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मोजा आणि मलहा

दिलेल्या प्रनतमेचे अचूक ननरीिि करा आणि ररक्त जागा भरणयासाठी योग्य उत्तर द्या:

1. ____________ I = शे्रिीतील वगाांची संख्या

2. II शे्रिीतील वगाांची सखं्या = ____________

3. III शे्रिीतील वगाांची संख्या = ____________

4. IV शे्रिीतील वगाांची संख्या = ____________
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तुम्हाला सापडले का?

सव ुबाजूांची लाांबी एकत्र जोडून खालील आकाराांची पररलमती शोधा. युननटचा उल्लेख नक्की करा.
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क्षेत्रफळ आणण पररलमती

1. पुढील आयताांचे क्षेत्र आणण पररलमती शोधा:

2. आयताची पररलमती शोधा, ज्याची लाांबी आणण रुां दी अनुिमे आहे.

शक्य नततक्या लवकर गणणत  सोडवा. पत्रक पुन्हा सोडवा आणण आपल्या वेळेची नोंद ठेवा.
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समांतर, िंब आणण छेदणारे

प्रत्येक जोड रेषा समाांतर, लांब क्रकां वा छेदणारे ओळखा.
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ओळी, ककरण आणण छेद

योग्य पयायय ननवडा आणण त्यावर हटक (✓) चचन्ह करा. 

1. यापैकी कोणती आकृती ओळ आहे?

2. यापैकी कोणती क्रकरण आहे?

3. पुढीलपैकी कोणते छेद आहे?

4. खालीलपैकी कोणती ओळ आहे?

5. पुढीलपैकी कोणता क्रकरण आहे?
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2
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4
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7

8

9

10 डासाांच ेप्रेम ULBE

सळव रांगाांची उपस्थथती आहे HTIWE

सळव रांगाांची अनुपस्थथती आहे LCABK

कोणताही रांग ममसलून तयार होऊ ऴकत 
नाही असे रांग म्हणतात YPMIRAR

प्राथममक रांग ममसलून तयार केऱे जाऊ 
ऴकतात असे रांग म्हणतात DESRNYCOA

ऱाऱ आणण पपळला उते्तस्जत ______! EGUNHR

मांगल ग्रहाऱा ऱाऱ रांगामुले  ______ ग्रह 
देखीऱ म्हणतात. YBODOL

एका रांगाच्या व्यळथथेऱा _____ म्हणतात RENOCOMHOM

गडद राखाडी रांग जो प्रकाऴाच्या 
अनुपस्थथतीत ददसून येतो UREINGEA

शोध - रंग सिदधधंत
ळाक्ये पूणव करण्यासाठी थरॅम्बऱ केऱेऱे ऴब्द उकलून  घ्या

SCRAMBLED WORDS UNSCRAMBLE

रांगाांच्या भीतीऱा ______ म्हणतात HBMHOIORCOPA
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ऱाऱ

कायय १: ऱेबऱ केऱेल्या प्राथममक रंगान ेचाक रंगळा.

कायय 2:  ळर्तयलाऱा कडळेर काप 

कायय 3:  ळर्तयलाच्या मध्यभागी छिद्र करा.

कायय 4:पतठ्ठा ककंळा जाड कागदाशारख्या काषी कठोर पषृ्ठभागाळर चचकटळा.

कायय 5:  आपल्याश ऴक्य छर्र्क्या र्ाकदीने षे किरळा.

छनररसण:  आपण रंग ममशलऱेऱे पाषू ऴकर्ा का?

आपण चाक किरळून काषी रंग दृश्यमान करू ऴकर्ा?

प्राथमिक रंग चाक
र्ीन प्राथममक रंग आषेर्: ऱाऱ, पपळला आणण छनला. षे रंग पळऴवे आषेर्

कारण आम्षी र् ेर्यार करू ऴकर् नाषी.

पपळला

छनला
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नकाशा वाचन - खजिना शोध
स्थिती त्याच्या क्षैततज आणि अनुऱंब दिऴातनिेऴांद्ळारे तनस्चित केऱी जाते. खस्जनाकडे जाण्यासाठी मागग चिन्ांककत 

करण्यासाठी खाऱीऱ संकेत ळािा. एकमेळ अट अऴी आ्े की आपि केळल ळर, खाऱी, डाळीकड,े उजळीकड े्ऱळ ू
ऴकता. ज्या ब्ऱॉक्समध्ये ऑब्जेक्ट नसतात त्यांना आपि जाऊ ऴकत ना्ी.

5

4

3

2

1

अरे! क्रॉस करण्यासाठी कोली ि ेजाले आ्े

A B C D E

आपि A1 पासून प्रारंभ करा आणि नकाऴा संकलऱत करा.

नकाऴा ळािण्यासाठी आपल्यास ्ोकायंत्र आळचयक आ्े.

िरु्बगि गोला करा, ्ा खस्जना कुठेतरी ऱांब  दठकाि आ्े.

घड्याल दटक दटक करत आ्े, टाइमर उिऱा  उऴीर करू नका.

अरेरे! आपल्याऱा किाचित जळलून पा्ण्यािी आळचयकता असू ऴकत,े आपल्यास् एक लभगं असू  द्या 

मी माझ्या लभगंाच्या कािसे् खस्जनयाळर का्ी बोटाि ेठस ेपा्ू ऴकतो.

्ोय !!! खस्जना अनऱॉक केऱा…
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विज्ञान जननऱ
एखाद्या संशोधकासारखे विचार करा
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शिडी सडुोकू (6 x6)

सुडोकू, येथे 6x6 स्पेसच्या ग्रिडळर खेलऱा जातो. आडव्या आणि उभ्या ओलीत 6 "बोल्ड बॉक्स" आहेत. प्रत्येक आडव्या,
उभ्या  आणि ठलक बॉक्स (प्रत्येकी 6 ररक्त जागा) पुनराळतृ्ती न करता 1-6 क्रमाांकान ेआडव्या, उभ्या  आणि ठलक 

बॉक्स भरिे आळश्यक आहे. 
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र ांग 1 4 2 4

र ांग 2 4 1 1 4

र ांग 3 3 4 3

र ांग 4 3 2 1 1 3

र ांग 5 2 6 2

र ांग 6 1 2 1 5 1

र ांग 7 1 8 1

र ांग 8 3 2 2 3

र ांग 9 4 2 4

र ांग 10 4 2 4रांग तपकिरी

रांग हिरळ 

रांग हिरळ रांग ऱ ऱ रांग निल रांग हिरळ 

रांग तपकिरी

रांग ऱ ऱ रांग निल रांग हिरळ 

रांग हिरळ 

रांग हिरळ रांग निल रांग हिरळ 

रांग हिरळ 

कोड िंग - पिक्सेल आर्ट
ऱपळऱेल्य प्रनतम ांची पपक्सेऱ आर्ट तय र िरूय ! C 1, C 2 आपऱे आळडते दोि रांग निळड . सूचि ांिुस र प्रत्येि

ओल रांगळ . चऱ  ि य त ेप िूय !

रांग पपळल 

रांग निल रांग हिरळ 

रांग
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रक्त सूर्य बर्फयच ेतुकडे केवर झफड ऴफांगे

चहुबाजूचे रंगीत जग पहा 
दिलेल्र्फ रांगफच्र्फ नफऴफनुसफर चौरस रांगऴफ. आपण आपल्र्फ आजूबफजूच्र्फ गोष्टी एकफच रांगफांनी पफहू वकतफ. आपल्र्फसफठी कफही

उिफहरणे पूणय झफली आहेत.

लफल पपऴळफ ननळफ केवरी दहरऴफ जफांभळफ

ु
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GREEN RECTANGLE (हहरवे आयत) (0 , 1) (0 , -1) (0 , 0) (-1 , 0)

YELLOW SQUARE (हिवळा चौकोन) (5 , 5) (5 , -5) (-5 , 5) (-5 , -5)

BLUE CIRCLE  (हनळा वततुळ) (5 , 1) (5 , -1) (-5 , 1) (-5 , -1)

RED RECTANGLE  (लाल आयत) (1 , 4) (1 , -4) (-1 , 4) (-1 , -4)

RED SQUARE (लाल चौकोन) (4 , 6) (4 , -6) (-4 , 6) (-4 , -6)

GREEN CIRCLE (हहरवे वततुळ) (3 , 2) (3 , -2) (-3 , 2) (-3 , -2)

YELLOW TRIANGLE (हिवळा हिकोण) (6 , 3) (6 , -3) (-6 , 3) (-6 , -3)

BLUE TRIANGLE (हनळा हिकोण) (2 , 5) (2 , -5) (-2 , 5) (-2 , -5)

COORDINATING THE COORDINATES (ननदेशाांकाांचा समन्वय)
Coordinates (हनदेशाांक)  एखाद्या गोष्टीचे हिकाण उभ्या आहण आडव्या रेषाांनी अचूक साांगतात. खाली हदलेले आकार 

हनदेशाांकाांनी हनयोहजत केलेल्या अचूक जागेवर काढा. एक ततमच्या सािी करून हदले आहे.
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-6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6
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(-6 , -3)

YELLOW SQUARE (हिवळा चौकोन)
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RED RECTANGLE  (लाल आयत)

GREEN RECTANGLE  (हहरवा आयत)

GREEN CIRCLE (हहरवा वततुळ)

BLUE CIRCLE (हनळा वततुळ)

RED SQUARE (लाल चौकोन)

YELLOW TRIANGLE (हिवळा हिकोण) (6 , 3) (6 , -3) (-6 , 3)

BLUE TRIANGLE (हनळा हिकोण)

COORDINATING THE COORDINATES
Coordinates (हनदेशाांक)  एखाद्या गोष्टीचे हिकाण उभ्या आहण आडव्या रेषाांनी अचूक साांगतात. खाली हदलेल्या समन्वय 

आराखड्ातील आकाराांचे हनदेशाांक अचूक हलहा.
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P L A N E P A N E L

S A I N T

S T E A K

L E A S T

H O R S E

S N A I L

T H E R E

T A C O S

E L B O W

A L E R T

ANAGRAMS (अनॅग्राम)

Anagram हा wordplay चा एक प्रकार आहे ज्यामधे्य एखाद्या शब्दाची हकां वा वाक्ाांची अक्षरे ितनरुचना केली जातात जेणेकरून 

नवीन शब्द हकां वा वाक् तयार होतात. हे मूळ शब्दाची समान अक्षरे वािरुन तयार केली गेली आहे, िरांतत वेगळ्या रचनेसह 

आिल्यासािी एक िूणु केले गेले आहे.
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0

Day 1 Day 6

Day 2 Day 7

Day 3 Day 8

Day 4 Day 9

Day 5 Day 10

Total Distance Covered (एकूण अांतर)

10 11 121 2 3 4 5 6 7 8 9

Day 8

Day 7

1 Day 10

2 Day 8 Day 8

Day 3 Day 4

Day 4 Day 7

3 Day 9

Day 7

4 Day 9

Day 3

Day 4

5 Day 10 Day 9

6 Day 3

Day 6

7 Day 1

8 Day 1 Day 2 Day 2

Day 2 Day 5

Day 6

9

Day 6

10

Day 5

Day 511

2 steps

CORDINATING THE COORDINATES (ननदेशाांकाांचा समन्वय)

ततमच्या कडे 10   हदवस  राहायला ततमचे हमि मांडळ येणार आहे.  ततम्ही त्ा सगळ्याांना ततमचे शहर दाखवण्याचा 

हवचार केला आहे. खाली हदलेल्या नकाशावरून स्टार हन दशुहवलेले हनदेशाांक ओळखा . तसेच त्ा हनदेशाांकाचा 

एक मागु बनवा. एकूण अांतर मोजा. १ तूमच्यासािी िूणु करून हदले आहे.

Start Here (इथतन सतरु करा)

12

www.printlearncenter.com by

FreeText
19



रंग कोडे

ननदेशानुसार आकार रांगवा -
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