
11.कोडिंग - अनुक्रम

2.कोड प्रमाणे रंगवा 12.कोडिंग - मूलभूत अटी

3.कोड प्रमाणे रंगवा 13.कोडिंग - अल्गोरिदम

4. मार्गाचा मागोवा घेणे 14. संगणक - क्रिप्टिक कोड

5. मार्गाचा मागोवा घेणे 15. संगणक - बायनरी कोड

6. मार्गाचा मागोवा घेणे 16. उपकरणे - बायनरी कोड क्रॅ क करा

7.अनप्लग्ड कोडिंग 17. रोबोटिक्स - रोबोट्सबद्दल

8.अनप्लग्ड कोडिंग 18. रोबोटिक्स - रोबोट प्रेरित चित्रपट

9.अनप्लग्ड कोडिंग 19. रोबोटिक्स - कार्यशाळा

1.कोड प्रमाणे रंगवा

10-11 वर्ष | आठवडा 3
तंत्रज्ञान-कोडिंग

10. गणिती संकल्पना- अल्गोरिदम 20. रोबोटिक्स - शब्दसंग्रह



1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

3  times (3 

वेळा)

Color Yellow 

(निवळा)

Color Blue 

(ननळा)

3  times (3 

वेळा)

4  times (4 

वेळा)
Color Red (लाल)

4  times (4 

वेळा)

Color Green 

(नहरवा)

Color Orange 

(केशरी)

2  times (2 

वेळा)

COLOR CODING (कलर ने कोड करणे)

सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. डब्ाांना खाली साांपगतल्याप्रमाणे रांग द्या. सोबत पदलेल्या 

रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.
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1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

Color Yellow 

(निवळा)

Color Blue 

(ननळा)
3 times (3 वेळा)

3 times (3 

वेळा)
Color Red (लाल)

6 times (6 वेळा)
Color Green 

(नहरवा)

Color Orange 

(केशरी)
2 times (3 वेळा)

COLOR CODING (कलर ने कोड करणे)

सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. डब्ाांना खाली साांपगतल्याप्रमाणे रांग द्या. सोबत पदलेल्या 

रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

www.printlearncenter.com by

FreeText
2



1 6

2 7

3 8

4 9

5 10

3 times (3 

वेळा)

Color Yellow 

(निवळा)

Color Blue 

(ननळा)

2 times (2 

वेळा)

Color Red (लाल)

2 times (2 

वेळा)

Color Green 

(नहरवा)

Color Orange 

(केशरी)

2 times (2 

वेळा)

COLOR CODING (कलर ने कोड करणे)

सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. डब्ाांना खाली साांपगतल्याप्रमाणे रांग द्या. सोबत पदलेल्या 

रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.
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START (सुरु)

Neptune (नेप्ट्यून)

Uranus (यूरॅनस)

Earth ( िृथ्वी) END 

(शेवट)

Jupiter (गतरु)

Venus (शतक्रट )

Mars (मांगळ)

TRACING THE ROUTE (मागा नगरवा)
सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे, िसे आिल्या सूयुमांडळात सगळे ग्रह आहेत. पदलेले बाण रस्त्याची 

पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. इतर 

तारे म्हणिे ततमच्या मागाुतील अडथळे आहेत. ततम्ही त्ाांच्या वरून उडी मारून ितढे िाऊ शकता पकां वा त्ाांना वगळू शकता. सोबत 

पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे

Mercury (बतध) Saturn (शनी)
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START (सुरु)

Earth ( िृथ्वी)

Neptune (नेप्ट्यून)
Uranus (यूरॅनस)

Mercury (बतध)

END 

(शेवट)

Mars (मांगळ) Saturn (शनी)

TRACING THE ROUTE (मागा नगरवा)
सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे, िसे आिल्या सूयुमांडळात सगळे ग्रह आहेत. पदलेले बाण रस्त्याची 

पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. इतर 

तारे म्हणिे ततमच्या मागाुतील अडथळे आहेत. ततम्ही त्ाांच्या वरून उडी मारून ितढे िाऊ शकता पकां वा त्ाांना वगळू शकता. सोबत 

पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे

Venus (शतक्रट )

Jupiter (गतरु)
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Mercury (बतध)

Earth(िृथ्वी)

START (सुरु)
Mars 

(मांगळ)

Uranus (यूरॅनस)

Jupiter (गतरु) Neptune 

(नेप्ट्यून)

Saturn (शनी)

TRACING THE ROUTE (मागा नगरवा)
सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे, िसे आिल्या सूयुमांडळात सगळे ग्रह आहेत. पदलेले बाण रस्त्याची 

पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक सवु डबे रस्त्याचा भाग असले िापहिे. इतर 

तारे म्हणिे ततमच्या मागाुतील अडथळे आहेत. ततम्ही त्ाांच्या वरून उडी मारून ितढे िाऊ शकता पकां वा त्ाांना वगळू शकता. सोबत 

पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे

Venus 

(शतक्रट )

END 

(शेवट)
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END 

(शेवट)

UNPLUGGED CODING (अनप्लगड कोडी ांग)
सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक रोबोट सवु डब्ाांमधून चालायला हवा. तो राखाडी डब्ाांना गाळू शकतो पकां वा त्ाांच्या वरून 

उडी मारू शकतो. wifi ची खूण असलेले डबे्ब रोबोट ची शक्ती वाढवतात िेणेकरून तो ३ िाांढऱ्या पकां वा २ राखाडी डब्ाांवरून उडी 

मारू शकतो. सोबत पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे
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END 

(शेवट)

UNPLUGGED CODING (अनप्लगड कोडी ांग)

सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक रोबोट सवु डब्ाांमधून चालायला हवा. तो राखाडी डब्ाांना गाळू शकतो पकां वा त्ाांच्या वरून 

उडी मारू शकतो. wifi ची खूण असलेले डबे्ब रोबोट ची शक्ती वाढवतात िेणेकरून तो ३ िाांढऱ्या पकां वा २ राखाडी डब्ाांवरून उडी 

मारू शकतो. सोबत पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे
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END (शेवट)

UNPLUGGED CODING (अनप्लगड कोडी ांग)

सतरुवाती िासून शेवट ियंत िोहोचायला रस्ता काढून पदलेला आहे. पदलेले बाण रस्त्याची पदशा दशुवतात. िाांढऱ्या डब्ाांमधून बाणाांच्या 

साहाय्याने रस्ता अश्या प्रकारे िूणु करा पक रोबोट सवु डब्ाांमधून चालायला हवा. तो राखाडी डब्ाांना गाळू शकतो पकां वा त्ाांच्या वरून 

उडी मारू शकतो. wifi ची खूण असलेले डबे्ब रोबोट ची शक्ती वाढवतात िेणेकरून तो ३ िाांढऱ्या पकां वा २ राखाडी डब्ाांवरून उडी 

मारू शकतो. सोबत पदलेल्या रेफेरेंस शीट मधून ततम्ही बाण कािून िाांढऱ्या डब्ाांमधे्य पचिकवू शकता व रस्ता िूणु करू शकता.

लूप्स - बाणाांचे आकडे नलहावे
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8+4 8-4 8x4 8/4

12 4 32 2

+ - x /

(15 , 5)

(18 , 6)

(24 , 3)

(36 , 4)

(49 , 7)

तुमच्या स्क्रीन वर तुम्ही 

उत्तर दाखवू शकता

दोन्ही अांकाांवर ती निया करा

उत्तर

उत्तर काढा

उत्तर नलहा

पक्रया पनवडा (+, -, X, /)

2 अांक टाका

कुठनलही निया ननवडा

MATHEMATICAL CONCEPTS BASED ON ALGORITHM

(अल्गोररदम वर आधाररत गनणताची सांकल्पना)

चला समिून घेऊया पक रोबोट आकड्ाांसोबत कसे काम करेल. खाली पदलेल्या अल्गोररथम मधील सूचनाांचा वािर करून input 

(मापहती देणे) आपण output (मापहती पमळवणे) कसे पमळवावे बघूया.

सुरु करा
अांक टाका

A आपण B म्हणिे 

समिा 8 आपण 4
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14

15

4

5

िदशािनदőश 
(N/S/E/W)

1

2

4

घर Ţमांक

3

6

7

8

9

10

11

12

13

29 1

7 6 5

8

टी: कोिडंग - Ţम

पोːमनला घर Ţमांक 1 ते 15 पासून सुŝ होणारी पũे अनुŢिमक Ţमाने पोː करǻास सांगा. तो िवटांमधून 
िफŝ शकत नाही. पोːमन ȑा िठकाणी िफरǻासाठी कोणȑा िदशािनदőशांचा वापर करेल?

3

15

10 12

13 14
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10
अट पणू[ होईपयɍत सचूनांचा Đम पÛुहा केला

जातो. पलू

11
हे कोण×याहȣ मãूयाची कमतरता ͩकंवा
मãूय नसलेले वण[ पǐरभाͪषत करते. Ûयशू

8
×या समान ĤकारÍया डटेा मãूयाÍंया याɮया

आहेत Ïया गटबɮध केãया आहेत.
रेअॅ

9
काय[ĐमाÍया अमंलबजावणीदरàयान एक

अनपेͯ ¢त िèथती आलȣ. दअवाप

6
ͪवͧशçट भाषचेे Ĥोटोकॉल वापǾन सचूनांचा

ͧलͨखत सचं.
स[सो डको

7
हे मãूय वण[न करÖयासाठȤ वापरले जात ेजे

सपंणू[ ĤोĒाममÚय ेबदल ूशकत नाहȣ. रिèथ

4 अपेͯ¢त ğटुȣ ͩकंवा दोष. षदो

5 सामाÛय गणुधमाɍसह सबंंͬ धत वèतूचंा सचं. ग[व

3
हे 'स×य' ͩकंवा 'अस×य' ͪवधानांसाठȤ

वापरलेलȣ अͧभåयÈती आहे.
यबुͧ लन

टȣ: कोͫडगं - मूलभूत अटȣ

तàुहाला वापरलेãया मलूभतू कोडींग स£ंा माहȣत आहेत का? शÞदांåयǓतǐरÈत सकेंतांÍया आधारे खालȣ Ǒदलेले
èĐॅàबãड शÞद काढा.

S. No. सुगावा èĐॅàबल शÞद Unscramble शÞद

1
हȣ समèया सोडवÖयासाठȤ सचूनांचा सचं

आहे.
ãगोअदमǐर

2
हे एक मãूय आहे जे कमांड ͩकंवा

फंÈशनमÚय ेǑदले जात.े
िÈतयदुवा
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पुढे जा, पुढे जा, चौकोन रंगांनी भरा.

अʎोįरदम असेल:

वरील की आिण साधा-इंŤजी मजकूर वापŝन बॉƛमȯे अʎोįरदम िलहा.

वर हलवा

चौरस रंगांनी भरा

टी: कोिडंग - अʎोįरदम

अʎोįरदम ʉणजे एखादे कायŊ पूणŊ करǻासाठी िनदőशांची मािलका. इİǅत िचũ काढǻासाठी डŌ ॉइंग अʎोįरदम 
तयार करणे आवʴक आहे. उजवीकडे उदाहरणासह डावीकडील अʎोįरदम तयार करǻाची की खाली िदली 

आहे.

ŮोŤािमंग की

पुढाकार घेणे

मागे पाऊल टाका

खाली हलवा

खालील Ůितमा अचूक काढǻासाठी तƆामȯे िदलेली की वापŝन अʎोįरदम िलहा.

उदाहरणाथŊ:

पुढे जा, पुढे जा, चौकोन रंगांनी भरा, खाली जा, मागे जा, मागे जा. ˍेअरमȯे रंग 
भरा, पुढे पाऊल टाका, पुढे पाऊल टाका, ˍेअरमȯे रंग भरा, खाली जा, मागे 

जा, मागे जा. पुढे जा, चौकोन रंगांनी भरा, पुढे जा.
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1 2 3 4 5

1 b c d e f

2 g h i j k h e l l o

3 l m n o 22 14 31 31 35

4 p q r s t

5 u v w x y

53 22 14 34 55 35 51 22 33 52 14

12 35 34 15 23 13 14 34 12 14 55 35 51 21 33 34

22 33 52 14 33 31 35 45 35 15 15 51 34

53 22 14 34 55 35 51 22 33 52 14 15 51 34

55 35 51 21 33 34 13 35 53 35 34 13 14 43 44

T: संगणक - गुÜत कोड

लçकरȣ वापरासाठȤ सदेंशांचे सरं¢ण करÖयासाठȤ ͩĐिÜटक कोड अिèत×वात आल.े खालȣल तÈ×यातील कȧ
वापǾन ͩĐिÜटक कोड डीकोड कǾ.

उदाहरण:

a
z

a
z
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a 1 1 0 0 1 1 1 0 0

b

c

d

e

f

g

h

i

j

k

l

j

k

l

m

n

o

p

q

T: संगणक - बायनरी कोड

बायनरी कोड हे '0' आिण '1' चे कोड आहेत जे संगणकाला समजू शकतात. Ůȑेक िबट एकतर '0' िकंवा '1' आहे. 
िŤडमधील Ůितमांसाठी बायनरी कोड िलšन िबटमॅɛना बायनरी कोडमȯे ŝपांतįरत करा, जेथे '0' एक अनशेड 
िŤडचे Ůितिनिधȕ करतो आिण '1' छायांिकत िŤडचे Ůितिनिधȕ करतो. पिहला, 'अ' हा संदभŊ ʉणून केला जातो.
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01110000 01101000 01101111 01101110 01100101

T: गॅझेɪस - बायनरȣ कोड Đॅक करा

तàुहाला कोड ेखेळायला आवडत ेका? खालȣ Ǒदलेãया कȧ वापǾन कोड Đॅक कǾन खालȣल Ĥæनांची उƣरे ɮया.
खेळÖयात मजा करा !!!

बायनरȣ कोडमधील वण[माला अ¢रे

d - 01100100

e - 01100101 f - 01100110 g - 01100111 h - 01101000

t - 01110100

x - 01111000

l - 01101100

y - 01111001 z - 01111010

o - 01101111

u - 01110101 v - 01110110 w - 01110111

p - 01110000

 i - 01101001 j - 01101010 k - 01101011

q - 01110001 r - 01110010 s - 01110011

m - 01101101 n - 01101110

01100011 01101111 01101101 01100010

a - 01100001 b - 01100010 c - 01100011

1. माÐयाकड ेहात आहेत, पण मला काहȣ धरता येत नाहȣ. मी कोण आहे?

2. काय दात आहेत, पण चव[ण कǾ शकत नाहȣत?

3. मी बोलÖयासाठȤ माझ ेकान आͨण ऐकÖयासाठȤ माझ ेतɉड वापरतो. मी काय?

01100011 01101100 01101111 01100011 0110101101100001

01100001

01100001

www.printlearncenter.com by

FreeText
16



3. मानव आिण रोबोटमȯे काय समानता आहे?

ई: रोबोिटƛ - रोबोट्सबȞल

 तुʉी रोबोट्स पािहले आहेत का? पįरǅेद वाचून आिण खालील Ůʲांची उȅरे देऊन रोबोट्सबȞल जाणून 
घेऊया.

रोबोट्स

रोबोट कोणȑाही आकाराचे आिण आकाराचे असू शकतात. ते उंच, लहान, पातळ िकंवा चरबी असू शकतात. 
बरेच İˢच आिण ɢॅशलाइटसह ते खूप सोपे िकंवा गंुतागंुतीचे असू शकतात. काही रोबोट्सचे हात लांब असतात 

आिण ते चालू शकतात. इतर चाकांवर िकंवा टŌ ॅकवर िफरतात. काही यंũमानव माणसांसारखे िदसǻासाठी 
बनवले जातात आिण ते मानवाशी संबंिधत िŢयाकलाप करतात. ते आपʞापेƗा खूप वेगळे आहेत, िजथे ते ˢतः  
पाš, ऐकू, वास घेऊ शकत नाहीत िकंवा िवचार कŝ शकत नाहीत. काही रोबोट बोलूही शकतात. ȑांना हसता 
येत नाही की रडता येत नाही आिण ȑांना भावनाही नसतात. ȑामुळे ȑांना कोणतीही वेदना जाणवू शकत नाही. 
यंũमानव हे मŐदू ʉणून काम करǻासाठी संगणकासह फƅ मशीन आहेत. ते मानवाȪारे िडझाइन आिण ŮोŤाम 

केलेले आहेत. रोबोट्स आपले जीवन सोपे करतात. ते कठोर नोक̴ या करǻात चांगले आहेत आिण 
थकʞािशवाय िकंवा कंटाळा न येता बरेच तास काम कŝ शकतात. काही रोबो समुūाǉा तळाशी आिण 

अंतराळात काम करतात. शा˓ǒ Ůगत पȠतीने रोबोट बनवत आहेत, िजथे भिवˈात Ůȑेक गृिहणीला कपडे 
धुणे, ताट धुणे आिण फरशी साफ करणे यासारƥा घरगुती कामात मदत करǻासाठी रोबोट बनवले जातात.

2. यंũे 'िवचार' कŝ शकतात का? तुमचे उȅर ˙ʼ करा.

1. मानव आिण रोबोटमधील फरकांची यादी करा.

वरील उतारा काळजीपूवŊक वाचा आिण पुढील Ůʲांची उȅरे Ȩा.
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ई: रोबोिटƛ - रोबोट Ůेįरत िचũपट

तुʉी रोबोटशी संबंिधत कोणतेही िचũपट पािहले आहेत का? तुʉी अलीकडे पािहलेʞा कोणȑाही रोबोट 
Ůेįरत िचũपटासाठी मूʬी पोːर तयार करा. पोːरमȯे कुठेतरी 'Šक' अशा Ůकारे समािवʼ करा की ते 

लोकांचे लƗ वेधून घेते. रंगीबेरंगी बनवा आिण नािवɊपूणŊ िमळवा!!!
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ई: रोबोिटƛ - कायŊशाळा

चला रोबोट तयार करǻाचा उपŢम कŝया. खाली िदलेʞा िठपके असलेʞा रेषा कट करा आिण तुमचा रोबोट 
बनवǻासाठी संबंिधत पोिझशनमȯे पेː करा. तुʉी ȑाला रंगही देऊ शकता.

Glue here

Glue here Glue here

www.printlearncenter.com by

FreeText
19



ई: रोबोिटƛ - शɨसंŤह

 चला शɨांचा खेळ खेळूया - 'ˌॅबल'! Ůȑेक बॉƛमधील अƗरे रोबोट आिण ȑाǉा िŢयाकलापांशी संबंिधत 
शɨ तयार करा अशा Ůकारे िलहा की आपण ȑांना एकमेकांशी जोडता. यापैकी िकती शɨ तुʉी जोडू शकता? 

तुमǉासाठी दोन शɨ केले आहेत. िवचार सुŝ करा!

r o b o t

r

a

i

n
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