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टी: एल्गोरिथम - चिणों को लिखें

क्या आप कभी अपन ेपरिवाि के साथ पपकननक पि गए हैं? आपन ेदेखा होगा कक कैस ेआपके माता-पपता
पपकननक के लिए सब कुछ तैयाि कि िेत ेहैं। सबके लिए खाना-पीना, आपके औि आपके भाई-बहनों के लिए
खखिौने। क्या आप समुद्र तट पि पपकननक पि जान ेके लिए नीच ेददए गए चिणों को पूिा कि सकत ेहैं?

पपकननक की टोकिी में व ेचीजें लिखखए जजन्हें आप िे
जाना चाहेंगे।

साथ में ददए गए चचत्र में क्या ददखाया गया है? उनमें से
एक बनान ेके लिए आपको क्या चादहए?

आप समुद्र तट पि ककसके साथ खेिना चाहेंगे?

समुद्र तट पि ककन अन्य सामानों की आवश्यकता है?
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अडंाकार आकार के पैर ड्रा करें।
आपका रोबोट लगभग तैयार है।

जैसा कक आप देख सकत ेहैं, उन्होंन ेरोबोट को हरा रंग ददया है।

टाडा! आपका रोबोट तैयार है।

सही स्टेप्स

टी: एल्गोरिदम - चिण दि चिण

रोबोट बनान ेके कुछ चरण नीच ेददए गए हैं। उन चरणों को ध्यान स ेपढें और देखें कक व ेसही हैं या नहीं। यदद नहीं,
तो उन्हें सुधारें और उन्हें नीच ेललखें।

मेरा रोबोट

जैसा कक आप देख सकत ेहैं कक रोबोट की बॉडी
त्रिकोणीय है।

यदद आपके पास हरा रंग नहीं है, तो आप हरा रंग बनान ेके ललए लाल और पीले रंग को
लमला सकत ेहैं।

आज हम एक रोबोट बनान ेजा रहे हैं।

इसललए एक चार भुजाओ ंवाला त्रिभुज बनाएं।
उसके चहेरे के बीच में उसके 2 कान हैं।
रोबोट के हाथ षट्कोणीय हैं।
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: एल्गोरिदम: पैटर्न को पूिा किें

कुछ पैटर्न र्ीच ेदिए गए हैं। उर्का नर्रीक्षण करें और उन्हें पूरा करर् ेका प्रयास करें।

abcd

bcd

c d

र्ीच ेदिए गए पैटर्न में 1 स े9 तक की संख्याएं
भरर्ी हैं और प्रत्येक पंक्तत का योग 12 होर्ा

चादहए। साथ ही ककसी संख्या की पुर्रावकृ्त्त र्हीं
होर्ी चादहए। अतः छूटे हुए र्ंबरों को भरें।

र्ीच ेदिए गए जािईु त्रिभुज में 1 स े6 तक
की संख्याए ँभरें और प्रत्येक भुजा का योग

9 होर्ा चादहए।
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टी:कोड िंग - पैटर्न की मूल बातें

नीच ेकुछ पैटनन दिए गए हैं। ध्यान स ेसोचें और इन पैटनों को पूरा करें।

123 234 345 456 567

5 10 15 20 25
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क्रक्रििप्प्टट अअररििथथममैटैटटटकक  ििेेफ़फ़ििेंेंसस
क्रिपटारिदम एक मैथमेटटकल पज्जज्जल है जिसमें अकंों को अक्षिों स ेबदल टदया िाता है। इन

पज्जिलों में; प्रत्येक अक्षि अलग अकं का प्रतीक होता है। 0 क्रकसी भी सखं्या का पहला अकं नह ं
होता। इन पज्जिलों के कई उत्ति हो सकते हैं ।

A+A+A = BA

चिण 1: अक्षिों को ध्यान स ेदेखें , "A" 1,2,3 नह ं हो सकता है । समझें क्यों ?       चिण
2: क्योंक्रक अकं का तीन बाि योग एक अकं वाल  सखं्या होता है पिन्तु उत्ति दो अकंों वाल 
सखं्या "BA" है ।
1+1+1=3 ; 2+2+2= 6 ; 3+3+3 =9.
चिण 3: इसललए "A" 4,5,6,7,8, या 9 में स ेएक अकं होना चाटहए । सोचें क्यों?
चिण 4 : 4+4+4=12 ; 5+5+5=15; 6+6+6=18; 7+7+7=21;8+8+8=24; 9+9+9=27.
चिण 5: क्या अब आपको हल पता है ?
चिण 6: हल है  - A =5 औि B = 1.

SUN + FUN = SWIM
चिण 1: अक्षिों को ध्यान स ेदेखें औि "U" 0 नह ं हो सकता है । समझें क्यों ?
चिण 2: क्योंक्रक N+N औि U+U का योग एक अलग अकं है।
चिण 3: "N" औि "U" 1 स े9 के बीच कोई भी अकं हो सकते हैं ।
चिण 4: देखें यह सभंव क्यों नह ं है N =1 औि U =6 तो 1+1 = 2 औि 6+6=12?
सोचें क्यों ?                                                                                    चिण 5:
तो "N" औि "U" के साथ कॉजबबनशेन बनाएँ; मान ल जिए N= 2 औि U = 3
चिण 6: "S" औि "F" की िाँच किें - एक अकंों का योग दो अकंों की संख्या बनाता है।
चिण 7: मान ल जिए S=1 औि F =9.
चिण 8: क्या अब आप हल ढ ँढ़ सकते हैं ? इसमें एक स ेअधिक हल भी हो सकते हैं।
S=1; F=9; U= 3; N=2; W=0; I= 6 औि M=4.

SUN + FUN = SWIM ___________ 132+932= 1064
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26+36 62

क्रिप्ट अरिथमैक्रिक
निरे्दश:
1.प्रते्यक अक्षर एक अलग एकल अंक का प्रतीक होता है। शून्य नकसी भी संख्या का पहला अंक िही ंहोता।
2. यनर्द कोई अक्षर एक से अनिक बार प्रयोग होता है, तो वह उसी एक अंक का ही प्रतीक होता है। िीचे र्दी गयी समस्या के एक
से अनिक हल हो सकते हैं ।
3.एक आपके नलए कर नर्दया गया है ।
4. निप्ट अररथमैनिक के बारे में और जाििे के नलए रेफ़रेंस शीि रे्दखें ।

AB + CB BA
Solution : A = 2 ; B = 6 ; C=3

Solution : A = ___ ; B = ___ ; C=____; D= ______

AB + AB CA
Solution : A = ___ ; B = ___ ; C=____

AB+ BA CC
Solution : A = ___ ; B = ___ ; C=____

AB + CB AAD

AB + CB ADD
Solution : A = ___ ; B = ___ ; C=____; D= ______
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इ: रोबोटिक्स - अपसाइकल रोबोि

रोबोट नवीनतम तकनीक और आधनुनक इंजीननयररगं का पररणाम हैं। क्या आपको रोबोट पसंद हैं? आइए 
हम आपके घर पर उपलब्ध पुन: प्रयोज्य वस्तुओ ंका उपयोग करके एक रोबोट बनाएं। इसके ललए आप 
कुछ फोम शीट, नट, बोल्ट, टटन, बोतल आटद का उपयोग कर सकते हैं। आप अपन ेरोबोट को पेंट, पेंट 

स्स्टक, कागज, पत्थर, बोतल के ढक्कन आटद का उपयोग करके सजा सकते हैं। आप इस रोबोट छवव को 
देख सकते हैं।

उन सामग्रियों की सूची ललखखए स्जनका 
उपयोग आप अपना रोबोट बनान ेके

ललए करेंगे।

अपना पुनननवीनीकरण रोबोट बनाने के ललए आपके द्वारा अनुसरण ककए गए चरणों को ललखें।
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उन सामग्रियों की सूची लिखिए जिनका 
उपयोग आप अपने रोबोट के हाथ की 

कठपुतिी बनान ेके लिए करेंगे।
क्या आप अपन ेरोबोट को हाथ की कठपुतिी 

बनान ेके चरणों को लिि सकत ेहैं?

"रोबोट के पीछे एक रस्सी ग्रचपका दें या टटन में अपना हाथ डािें और िेिना शुरू करें।"

इ:रोबोटिक्स- रोबोि हाथ की कठपुतली

िॉिज देवोि न ेपहिा रोबोट बनाया जिसे यूननमेट कहा िाता है, िो डडजिटि रूप स ेचिता है। रोबोट 
आमतौर पर ववननमाजण इकाइयों में ननयुक्त ककए िात ेहैं। क्या आप एक रोबोट बनान ेमें रुग्रच रिते हैं?

आइए हम घर पर उपिब्ध कुछ की मदद स ेएक रोबोट हाथ कठपुतिी बनान ेकी कोलशश करें।

यहाां आपके रोबोट को हाथ की 
कठपुतिी बनान ेका एक सुझाव है।

"कुछ पुरान ेकाडजबोडज, फोम शीट, पुरान ेटटन, ब्राउन पेपर ककराना बैग, बोल्ट, नट, पुरान ेखििौने आटद का 
प्रयोग करें।"
आप अपने रोबोट को पेंट, जस्टक, पेपर, बॉटि कैप, प्िे डो आटद का उपयोग करके सिा सकत ेहैं।
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एक उदाहरण जहाां इसका 
उपयोग ककया जाता है:

गगयर का नाम:

एक उदाहरण जहाां इसका 
उपयोग ककया जाता है:

गगयर का नाम:

एक उदाहरण जहाां इसका 
उपयोग ककया जाता है:

गगयर का नाम:

इ:य ांत्रिक - गियर्स

कई याांत्रिक उपकरणों में गगयसस का उपयोग ककया जाता है। वे कई महत्वपूणस कायस करते हैं, लेककन सबसे 
महत्वपूणस बात यह है कक वे मोटर चाललत उपकरणों में गगयर की कमी प्रदान करते हैं। उदाहरण के तौर 

पर उस प्रकार के गगयर का उपयोग करने वाले गगयर और मशीन का नाम ललखिए।

गगयर का नाम:

एक उदाहरण जहाां इसका 
उपयोग ककया जाता है:
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1-C1 1-C2 1-C1 1-C2 1-C1 1-C2 1-C1

7-C1

ककोोडड  िंिंगग पपििक्क्ससलल आआर्र्टट
छुिी हुई कृतियों का पिक्सल आर्ट बनािे हैं! C1, C2 तनरे्दशानसुार प्रत्येक ििंक्क्ि में रिंग भररए। रे्दखिे

हैं क्या होिा है!
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पकं्ति 1 4 2 4

पकं्ति 2 4 1 1 4

पकं्ति 3 3 4 3

पकं्ति 4 3 2 1 1 3

पकं्ति 5 2 6 2

पकं्ति 6 1 2 1 5 1

पकं्ति 7 1 8 1

पकं्ति 8 3 2 2 3

पकं्ति 9 4 2 4

पकं्ति 10 4 2 4

हरा रंग

ककोोडड  ंगंग — बब  ंदंदु ुककललाा
आइए छिपी िवियों को ब दं ुकला स े नाएं! अपने पसंदीदा दो रंग लीक्िये, C1, C2। हर लाइन को उसके छनदेशानसुार

रंगे। आइए देखें तया ददखाई देिा है!

पीला रंग

नीला रंग हरा रंग

लाल रंग नीला रंग हरा रंग
हरा रंग
हरा रंग नीला रंग हरा रंग

भूरा रंग

हरा रंग
हरा रंग लाल रंग नीले रंग हरा रंग

भूरा रंग
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4 1 1 1 2 2 1 1

1 1 8 2 1 2 4 2

1 2 1 2 1 3 3 3

2 3 2 2 3 1 1 2

1 2 1 4

ककोोडड  िंिंगग — बब  िंिंददु ुककललाा
आइए छिपी िवियों को ब िंद ुकला स े नाएिं! अपनी पेंससल उठाओ और प्रत्येक पिंक्ति को उसके छनदेशों

के अनसुार ड्रा करें। आइए देखें तया ददखाई देिा है!
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7-C1

3-C1 1-C2 3-C1

2-C1 2-C2 3-C1

3-C1 1-C2 3-C1

3-C1 1-C2 3-C1

3-C1 1-C2 3-C1

3-C1 1-C2 3-C1

2-C1 3-C2 2-C1

7-C1

7-C1

2-C1 3-C2 2-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

5-C1 1-C2 1-C1

4-C1 1-C2 2-C1

3-C1 1-C2 3-C1

2-C1 1-C2 4-C1

1-C1 5-C2 1-C1

7-C1

7-C1

1-C1 5-C2 1-C1

4-C1 1-C2 2-C1

3-C1 1-C2 3-C1

4-C1 1-C2 2-C1

5-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 3-C2 2-C1

7-C1

ककोोडड  िंिंगग — बब  िंिंददु ुककललाा
आइए छिपी िवियों को ब िंद ुकला स े नाएिं! अपने पसिंदीदा दो रिंग लीजिये, C1, C2। हर लाइन को उसके छनदेशानसुार रिंगे।

आइए देखें क्या ददखाई देता है!
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7-C1

4-C1 1-C2 2-C1

3-C1 2-C2 2-C1

2-C1 1-C2 1-C1 1-C2 2-C1

1-C1 1-C2 2-C1 1-C2 2-C1

1-C1 5-C2 1-C1

4-C1 1-C2 2-C1

4-C1 1-C2 2-C1

7-C1

7-C1

1-C1 5-C2 1-C1

1-C1 1-C2 5-C1

1-C1 4-C2 2-C1

5-C1 1-C2 1-C1

5-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 3-C2 2-C1

7-C1

7-C1

3-C1 2-C2 2-C1

2-C1 1-C2 4-C1

1-C1 1-C2 5-C1

1-C1 4-C2 2-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 3-C2 2-C1

7-C1

ककोोडड  िंिंगग — बब  िंिंददु ुककललाा
आइए छिपी िवियों को ब िंद ुकला स े नाएिं! अपने पसिंदीदा दो रिंग लीजिये, C1, C2। हर लाइन को उसके छनदेशानसुार रिंगे।

आइए देखें क्या ददखाई देता है!
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7-C1

1-C1 5-C2 1-C1

5-C1 1-C2 1-C1

4-C1 1-C2 2-C1

3-C1 1-C2 3-C1

2-C1 1-C2 4-C1

2-C1 1-C2 4-C1

2-C1 1-C2 4-C1

7-C1

7-C1

2-C1 3-C2 2-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 3-C2 2-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 3-C2 2-C1

7-C1

7-C1

2-C1 3-C2 2-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

1-C1 1-C2 3-C1 1-C2 1-C1

2-C1 4-C2 1-C1

5-C1 1-C2 1-C1

4-C1 1-C2 2-C1

1-C1 3-C2 3-C1

7-C1

ककोोडड  िंिंगग — बब  िंिंददु ुककललाा
आइए छिपी िवियों को ब िंद ुकला स े नाएिं! अपने पसिंदीदा दो रिंग लीजिये, C1, C2। हर लाइन को उसके छनदेशानसुार रिंगे।

आइए देखें क्या ददखाई देता है!
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604+604 1208

क्रिप्ट अरिथमैक्रिक
निरे्दश:
1.प्रते्यक अक्षर एक अलग एकल अंक का प्रतीक होता है। शून्य नकसी भी संख्या का पहला अंक िही ंहोता।
2. यनर्द कोई अक्षर एक से अनिक बार प्रयोग होता है, तो वह उसी एक अंक का ही प्रतीक होता है। िीचे र्दी गयी समस्या के एक
से अनिक हल हो सकते हैं ।
3.एक आपके नलए कर नर्दया गया है ।
4. निप्ट अररथमैनिक के बारे में और जाििे के नलए रेफ़रेंस शीि रे्दखें ।

HOP + HOP FROG
Solution : H=6; O=0; P=4; F=1; R=2; G=8

Solution : 

ON + ON UP

I + WE FUN
Solution : 

I + DO IT

SUN + FUN (hint : F=8; U=6) SWIM
Solution : 
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6 x 6 36

क्रिप्ट अरिथमैक्रिक
निरे्दश:
1.प्रते्यक अक्षर एक अलग एकल अंक का प्रतीक होता है। शून्य नकसी भी संख्या का पहला अंक िही ंहोता।
2. यनर्द कोई अक्षर एक से अनिक बार प्रयोग होता है, तो वह उसी एक अंक का ही प्रतीक होता है। िीचे र्दी गयी समस्या के एक
से अनिक हल हो सकते हैं ।
3.एक आपके नलए कर नर्दया गया है ।
4. निप्ट अररथमैनिक के बारे में और जाििे के नलए रेफ़रेंस शीि रे्दखें ।

A x A BA
Solution : A=6; B=3

Solution : 

A x AB CA
Solution : 

A x BB CAD
Solution : 

AA x BB DADC

ABC x 9 BDA
Solution : 
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हल  : 

हल  : 

ि�� अ�रथमैिटक
िनद�श: 
1.नीचे िदए गए बॉ� म� आप अपनेआप ि�� अ�रथमैिटक प�ल और हल बनाएँ । अपने प�रवार के सद�ो ंऔर
िम�ो ंसे उ�� हल करने के िलए कह� इन प�लो ंको बनाने के िलए िनयमो ंका पालन कर�  ।
िनयम 1: ��ेक अ�र एक अलग एकल अंक का �तीक होता है। शू� िकसी भी सं�ा का पहला अंक नही ंहोता।
िनयम 2: यिद कोई अ�र एक से अिधक बार �योग होता है, तो वह वही अंक होता है।नीचे दी गयी सम�ा के एक
से अिधक हल हो सकते ह� ।
2. ि�� अ�रथमैिटक के बारे म� और जानने के िलए रेफ़र�स शीट देख� ।

हल  : 

हल  : 

हल  : 


